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Caja Rural acoge ‘Cartografías 33’,
unamuestra de J.Manuel Albarrán
El artista, ganador del Certamendepintura rápidaCajaRural
deGranada2014, presentaunanuevaserie de trabajosdonde
manifiesta su reflexión particular sobre el género del paisaje
3De lunes a sábado, de 19:00 a 21:00 horas.

Granada. Mañanas, martes a sá-
bado, de 09.30 a 14.00 horas.
Tardes, jueves a sábado, de
16.00 a 19.00 horas. Domingos
y festivos de 11.00 a15.00 horas.

‘20 años del Parque de
las Ciencias. Un
proyecto para crecer’
HASTA ENERO

La muestra refleja la esencia”
del museo combinando
propuestas interactivas y
talleres guiados con un
recorrido por estas dos
últimas décadas a través de
textos, vídeos, objetos,
fotografías, etc., que
recuerdan los principales hitos
y acontecimientos desde su
inauguración en 1995. El
horario de visita de la
exposición en el Centro de
Exposiciones de Caja Granada,
es de martes a viernes de
18:30 a 20:30 horas, sábados
de 12:00 a 14:00 horas y de
18:30 a 20:30 horas y
domingos de 11:00 a 15:00
horas. Los lunes el centro
permanecerá cerrado.

La armonía de las
formas en la Colección
ICO. Escultura y dibujo
HASTAEL 10 DE ENERO

Mediante los fondos de la Fun-
dación ICO se adentra en el de-
sarrollo de las artes plásticas
españolas a lo largo del siglo XX
de lamano de autores de prime-
ra línea. Desde las vanguardias
de las primeras décadas del si-
glo hasta llegar a lamás estric-
ta contemporaneidad con artis-
tas como Jaume Plensa oMi-
quel Barceló. Lamuestra toma
como base la escultura y el di-
bujo demostrando la versatili-
dad de lamayoría de los creado-
res presentes: Antonio Gaudí,
Julio González, Picasso, Joan
Miró, Antonio López, Jorge Otei-
za, Eva Loozt o Francisco Leiro
son algunos de ellos. El horario
de visita de la exposición en la
Sala de Exposiciones Tempora-

les del Museo CajaGranada es
demartes a sábado de 11:00 a
14:00 horas y de 18:00 a 20:00
horas; domingos y festivos de
11:00 a 14:00 horas. Los lunes
la sala permanecerá cerrada.

‘Solido saxo fundata. 70
+ 70 de la Facultad de
Medicina de Granada’
HASTA EL 7 DE NOVIEMBRE

La Sala Zaida de Caja Rural
acoge una exposición
organizada por la Asociación
de Antiguos Alumnos de la
Facultad con la colaboración
de la Universidad de Granada
y Fundación Caja Rural de
Granada. La muestra, que
coincide con el traslado de la
institución al nuevo edificio
del Parque Tecnológico de la
Salud, rememora los 70
últimos años de la Facultad
en la Avenida de Madrid y la
vida de la Asociación de
Antiguos Alumnos, creada en
1928, a través de los hechos y
personas que han
engrandecido ambas
instituciones. El recorrido se
vale de antiguas y nuevas
imágenes y pequeños textos
para narrar esta singular
historia, aunque hay, además,
un lugar para objetos curiosos
y cargados de simbolismo.

Clases de Danza
Contemporánea con
Marie Klimesova
HASTAJUNIO DE 2016

La bailarina Marie Klimesova
ofrece clases regulares de
danza contemporánea para
compartir el conocimiento y la
experimentación continua de la
danza practicando técnicas ac-
tuales. La finalidad que busca
esta bailarina en sus alumnos
es fomentar la comunicación
no verbal a través del movi-
miento y la expresión no ver-
bal. El horario para asistir se
basa en todos los lunes y jue-
ves de 20.00 horas a 21.30 ho-
ras, en la sala La Expositiva.

LA LUPA

3Planta Baja a las 21:00 horas.

Rayden presenta en Granada su
último disco ‘En alma y hueso’
Rayden presenta ‘En alma y hueso’, su último trabajo
de estudio. Mesh y Mediyama le acompañan en esta
gira en la que lo digital y lo analógico se dan la mano

R. G. GRANADA

Una empresa surgida de la Univer-
sidad de Granada ha creado, en
colaboración con CajaGranada
Fundación, una pionera aplica-
ción para dispositivos móviles que
ayuda a niños con necesidades es-
peciales a fomentar la provocación
de la voz, iniciarse en la lectura o
aprender vocabulario.

Se trata de una aplicación, de
momento disponible de forma
gratuita para iPad, desarrollada
junto a educadores del Colegio de
Educación Especial Sagrada Fami-
lia de Granada, donde ya ha usado
de forma activa.

NEE, que es como se denomina,
se trata de una herramienta de
ayuda en la consecución de la des-
mutización” y el perfeccionamien-
to fonológico y que cuenta con la
posibilidad de trabajar todos los

juegos en Lengua de Signos Espa-
ñola (LSE). También permite tra-
bajar tanto por etapas aprendiza-
je, según un vocabulario adecua-
do, como por bloques temáticos y
dispone de un amplio y actualiza-
do diccionario en palabras, imáge-
nes y vídeos.

Mediante un conjunto de juegos
interactivos progresivos posibili-
tan que el aprendizaje sea más di-
vertido y participativo para los ni-
ños, según explicó ayer en rueda
de prensa Álvaro Fernández, co-
fundador responsable de desarro-

llo de la empresa Everyware Te-
chnologies.

Según Fernández, la principal
novedad de esta aplicación respec-
to a otras similares radica en las
posibilidades de personalización
que presenta, lo que ofrece un “po-
tencial increíble” y permite con un
solo ejercicio desarrollar muchas
sesiones de trabajo distintas. El
dispositivo móvil, explicó, permi-
te sustituir gracias a esta aplica-
ción al material tradicional, que se
enriquece con contenidos interac-
tivos y a través de “refuerzos” y
respuestas para sus usuarios.

El director del Colegio CajaGra-
nada de Educación Especial, Vi-
cente Garrido, añadió que el pro-
yecto surgió en este centro que es
pionero en la aplicación de nuevas
metodologías y tecnologías en su
atención a alumnos con necesida-
des especiales.

El director de CajaGranada Fun-
dación, Diego Oliva, destacó el
compromiso de la entidad en su
intento de hacer frente a la exclu-
sión social, comunicativa y educa-
cional, sobre todo destinado a la
denominada “generación digital”.

G. H.

La aplicación permite a los alumnos ampliar su vocabulario..

Una app da voz a niños con
necesidades especiales
●Una empresa surgida de la UGR ha creado

en colaboración con CajaGranada Fundación

una aplicación específica paramóviles

El aprendizaje esmás
divertido y participativo
mediante un conjunto
de juegos interactivos


